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 「競合」と「競合の解決」  

 

  

 

 

 

 

マージ モードで GeneXus Server を使用している場合、異なる開発者が同じオ

ブジェクトに加えた変更によって競合が発生することがあります。 

 

競合は、ある開発者による変更が別の開発者による変更と重複する場合に発生

します。 

 

ほとんどの場合、問題を自動的に解決する方法はないため、開発者は手動で解

決する必要があります。 

競合はどの時点で発生する可能性があるでしょうか。 「更新」を実行すると、

警告メッセージが表示されます。 

 

 

 

 

 

 



Video recorded with GeneXustm16 
 
 

P
ag

e2
 

例: 

WorldCup KB にて、TeamName項目属性(Character(25)) を追加します。 

 

変更を保存し、「コミット」を実行します。 

 

この時、WorldCupDiego KB で、TeamName 項目属性が Character(35) として

追加されました。 ほかの開発者によって既にコミットされていることは認識さ

れていません。保存し、「コミット」を実行してみます。 
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その結果、新しい定義がサーバーに存在し、ローカルに統合されていないこと

を示すメッセージが「出力」ウィンドウに表示されます。 

そのため、まずは「更新」エレメントを選択して、「更新」を実行します。 

 

 

 

 

更新を実行するとメッセージが表示されました。GeneXus Server が競合を検

出すると、ローカル KB のオブジェクトにサーバーの状態で新しいリビジョン

が作成されます。 
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競合が発生しているオブジェクトは、競合が解決されるまで、「保留中のコミ

ット」タブのオブジェクトリストで赤色で強調表示されます。 

 

競合を解決するために考えられるシナリオを見てみましょう: 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) マージ 

これは、ローカルとサーバーで行われた変更を統合する必要がある際の最も一

般的なシナリオです。 この場合、開発者は競合を手動で解決し、競合を生成す

る両方の定義を確認し、ローカルで実施していた変更を再適用して、オブジェ

クトの新しいリビジョンがローカル KB に生成されるようにする必要がありま

す。 

この手動マージを実行した後、「コミット」を実行して GeneXus Server 内の

オブジェクトを更新します。 
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2) ローカルの変更のみを維持する 

開発者は、これらのローカル変更を含むオブジェクトバージョンでリビジョン

を復元する必要があります。 これを行うには、オブジェクトの「履歴」機能に

て、自身の行った変更履歴を右クリックし、次のいずれかの機能でローカルで

実施した変更内容を有効にし、オブジェクトを GeneXus Server にコミットし

ます。 

・「現リビジョンと比較」を選択し、表示される画面にて「アクティブとして

設定」リンクをクリック 

・「このリビジョンに戻す」 を選択 

 

3) サーバー側の変更のみを維持する  

この方法では、「コミット」エレメントのオブジェクトリストでオブジェクト

を右クリックし、「解決済みとしてマーク」を選択するだけで、競合を解決済

みとしてマークすることができます。 

3番目の方法で競合を解決してみましょう: 

ローカルでは、TeamName項目属性を Character (35) として定義しました。 

「チーム開発」ウィンドウを開き、「コミット」エレメントからオブジェクト

を右クリックして、「サーバー上のオブジェクトと比較」を選択します。 
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ダイアログが開き、Properties を確認するとサーバーの項目属性が Character 

(25) として設定されていることがわかります。 

 

この定義を有効にしたいので、「コミット」エレメントに戻り、オブジェクト

を右クリックして「[解決済みとしてマーク」をクリックします。 
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ローカルで Team トランザクションを開き、TeamName が Character (25) と

して設定されていることを確認できます。 

 

 

 

 


